Paint.net Grundkurs Klasse 7

Was ist Paint.net?

Paint.net ist ein kostenloses Programm zum Bearbeiten von Bildern. Es ist vergleichbar mit dem sehr
teuren Adobe Photoshop. In der Schule ist es auf allen PCs installiert. Flr deinen PC zu Hause kannst
du es kostenlos herunterladen von https://www.getpaint.net/download.html.

Wie in allen meinen Kursen gehe ich davon aus, dass du vor einem PC sitzt, und gleich mitmachst.

Das Bearbeiten von Pixelbildern ist nicht einfach. Vor allem dann, wenn man nicht sehen soll, dass
man am Bild etwas verandert hat, wird es schnell aufwandig und braucht unglaublich viel Zeit. Das
was am Ende herauskommt ist oft enttauschend. Deswegen ist es wichtig, das Arbeiten mit Paint.net
oder Photoshop richtig zu lernen, denn diese Programme haben viele nitzliche Werkzeuge fir eine
gute Bildbearbeitung.

Ein kurzes Wort zu "Pixelbildern"

Pixelbilder sind aus farbigen Punkten aufgebaut, und die haufigste Art von Bildern. Praktisch alle
Aufnahmegerate (Kameras, Handys, Scanner, ...) liefern Pixelbilder. Auch die meisten Bilder im
Internet sind Pixelbilder. Typische Endungen fir Pixelbilder sind jpg (jpeg), gif, png, tiff.

Die Anzahl der Punkte in horizontaler und vertikaler Richtung nennt man "Auflosung". Je hoher die
Auflosung, desto besser ist die Qualitdt, aber umso mehr Speicher braucht das Bild. Man kann die
Auflosung nachtraglich andern, aber dabei verlieren Pixelbilder immer an Qualitat.

Besonders beim VergréRern ist das deutlich sichtbar, die Bilder werden

é "pixelig" und an den Randern entsteht der "Treppcheneffekt".
Beim Verkleinern ist der Qualitatsverlust ebenfalls vorhanden, aber er ist
weitaus weniger sichtbar als beim VergréRern.

Daher sollte man versuchen, Bilder moglichst in der Aufldsung zu erzeugen, die am Ende gebraucht
wird. Wenn das nicht geht, ist zu grol8 (mit nachtraglichem Verkleinern) besser als zu klein (wo man
nachher vergréRern musste).

Werkzeuge
Als allererstes schauen wir uns auf dem Paint Bildschirm um, und lernen einige sehr nitzliche Tricks.
Danach "photoshoppen" wir sofort los.
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Datei Bearbeiten Ansicht B8ild Ebenen Korrekturen Effekte v
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Werkzeug: ,* ~  Pinselstarke: & B 3 Ha&;_— * | Fulleffekt | Volitonfarbe ~ & Normal ~

#?Linksklick, um mit der Primarfarbe zu zeichnen, Rechtsklick, um mit der Sekundarfarbe zu zeichnen 731000 x 750 91225, 461 px ~ 100% @ Q } Q

Rechts oben in der Ecke findest du drei wichtige Schaltflachen, mit denen du die Anzeige der
Werkzeuge ein- und ausschalten kannst.

Im Werkzeugkasten findest du die wichtigsten Werkzeuge zum Bearbeiten von Bildern:
Pinsel, Farbeimer, Radiergummi, Stempel und so weiter.

Im Farbrad findest du die Méglichkeit, eine Farbe zu wahlen, und — wichtig! Die

Moglichkeit, die Vordergrundfarbe und die Hintergrundfarbe einzustellen. Das geht mit
der linken und der rechten Maustaste.

Im Ebenen-Dialog wahlst du die Méglichkeiten, Ebenen zu verwalten, und — wichtig — die

Ebene, in der du gerade zeichnen mdchtest, auszuwahlen. Zu den Ebenen gibt es weiter
unten ein eigenes Kapitel.

Ein paar Tricks zur Bedienung

Wenn du sehr genau arbeiten musst, ist es niitzlich, das Bild zu vergrofRern. Stelle den Mauscursor
auf die Stelle, an der du arbeiten mochtest, halte die Strg-Taste gedriickt, und drehe das Mausrad.
Mausrad nach hinten zieht das Bild naher heran, Mausrad nach vorne schiebt es wieder weiter weg.

Wenn du mit einem Auswahlviereck an einem bestimmten Ausschnitt des Bildes gearbeitet hast (das
Viereck mit den "laufenden Ameisen" rundherum) musst du es oft wieder loswerden, um irgendwo
anders weiter arbeiten zu kdnnen. Driicke die ESC-Taste, bis das Auswahlviereck verschwindet.

Und die Ricknahme-Taste (Strg-Z) ist Dein bester Freund. Oft passiert es, dass man beim ersten Mal
nicht genau genug klickt. Strg-Z macht den letzten Arbeitsschritt riickgangig, und man kann es
nochmal probieren, bis es passt.
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Was man gewohnlich mit Pixelbidern so macht
Die haufigsten Arbeiten, die man an Pixelbildern machen muss:

Zuschneiden

Nur einen bestimmten Ausschnitt des Bildes verwenden

Verkleinern und vergréRern

Die GroRRe des Bildes verandern (Qualitatsverlust beachten)

Radieren, Retuschieren

Irgend etwas was stort aus dem Bild entfernen

Komponieren

Irgend etwas in das Bild hineinfligen, ein Bild aus mehreren Bildern
zusammensetzen

Korrigieren

Verfarbungen, Belichtungsfehler und andere Bildfehler ausbessern

Freistellen

Den Hintergrund eines Bildes entfernen

Zuschneiden

Das Originalbild ist zu groRB, oder du moéchtest nur einen Teil davon verwenden?

Wahle das "Auswahlen" Werkzeug - ziehe eine Markierung tber den Bereich, den du behalten
mochtest —wadhle im Men "Bild" — "Auf Markierung zuschneiden".

Cs8é

[ Motorboot_1.png - paint.net 4.3.12

\v4
Jo

Werkzeug: |2 ~ (4] | Pinselstarke: © [3 V| B stil m- v — ap + | Fulleffekt: | Volltonfarbe
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Linie / Kurve: Werkzeug zum Zeichnen einer Linie/Kurve in der primaren (linke Maustaste) oder sekundiren Farbe (rechte Maustaste) *DZW“ x 1031

%1925, 1512

px - 26% (@i @ —H——

Radieren, Retuschieren

Dich stort etwas im Bild? Klar, die Seile konnen weg. Und den komischen Pfosten braucht auch

niemand. Also weg damit.
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Da gibt es nun mehrere Wege, wie man storende Bildteile wegbekommen kann. Man kénnte Pixel
flr Pixel mit dem Pinsel dariiber zeichnen. Autsch. Bei einem komplizierten Bild wie diesem wiirde
es Wochen dauern.

Man konnte die "Pflastermethode" probieren. Also irgendwo anders im Bild einen viereckigen
Bereich finden, mit dem man die storenden Teile verdecken kann. Lass es uns mal probieren. Rechts
von dem Pfosten ist eine gleichmaRig gefarbte Wasserflache. Das kbnnte gehen.

Ziehe erst einmal ein Auswahlviereck tiber den Wasserbereich, den du als Pflaster verwenden
mochtest.

Mach eine Kopie davon: Bearbeiten — Kopieren, und flige sie gleich wieder ins Bild ein. Bearbeiten —
Einfligen. Erst mal schaut es so aus, als hatte das nicht funktioniert, aber lass dich nicht tauschen:
der eingefligte Bereich liegt im Moment einfach genau liber der Markierung.

[ *Motorboot_2.png - paint.net 4.3.12 : ——— _ o x

Datei Bearbeiten Ansicht Bild Ebenen Korrekturen Effekte [BONES e e B x A0 &
LB g ¥hbtEaan #HI = = .

Werkzeug: B ~ | Qualitat: Bilineare ~ |} v |  Fertigstellen

| |Auswahl oben links: 1737, 695. GroBe des umgebenden Rechtecks: 107 x 342. Flache: 35.952 Quadrat-pixel 42174 x 1031 11899, 720 px - 0% @ Q—U—— @

Ziehe jetzt den eingefligten Bereich mit der Maus Uber den Pfosten.

Schaut doch gar nicht schlecht aus fiir finf Sekunden Arbeit, oder? Okay, wenn man genau schaut,
sieht man, dass die rostigen Muster vom Steg irgendwie zwei Mal vorkommen. Auch die Spiegelung
im Wasser ist doppelt, und am linken Rand stimmt das Muster nicht ganz zusammen mit dem Rest
der Wasserflache. Aber er ist vermutlich gut genug fiir die meisten Anwendungen.

Bein Seil geht das nicht, weil es nirgendwo ein groRes "Pflaster" gibt, das mand riiber kopieren
konnte, weil das Boot dahinter viel zu kompliziert ist. Wir miissen uns vorstellen, wie das Boot
aussehen wiirde, wenn das Seil nicht da ware, und dann das Seil mit dem Stempelwerkzeug Stiick fir
Stlick langsam wegldschen.

Das Stempelwerkzeug kopiert einen auswahlbaren Teil des Bildes (mit Strg-Klick auswahlen) iber
einen anderen Teil driiber. Zum Uben beginnen wir bei einem einfachen Teil, wegbekommen. Ein
Stiickchen rechts daneben findet sich Wasser, das sehr gut darliber passen wiirde.
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Denk an die Moglichkeit, mit Strg + Mausrad das Bild ndher heranzuholen, das ist dann viel
einfacher, wenn man genau arbeiten mdchte.

Und erst mal machen wir die groben Teile. Damit das halbwegs schnell geht, wahlen wir einen echt
grolRen Stempel ... Pinselstarke 30 oder so.

I N

'i\‘“\ Mit Strg-Klick (1) zeigst du Paint.net, wo du Bildteile "klauen" mdéchtest. Man nennt das auch der
"Ankerpunkt". Mit einem weiteren Klick, oder Maus ziehen, zeigst Du Paint.net, wo du das
"geklaute" Bildteil darliber kopiert haben mochtest (2).

Da wo es langsam ans Boot geht, musst du mit einem kleineren Stempel arbeiten, aber im Prinzi
geht es genau gleich.

Und so schaut das Bild am Ende aus.
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Freistellen

Freistellen ist das Fachwort flr eine Arbeit, bei der man den Hintergrund eines Objekts entfernt. Das
Objekt, das dann ubrigbleibt, kann man mit einem neuen Hintergrund versehen, oder in ein anderes

Bild einfligen.

Um sich das Freistellen zu erleichtern kann man versuchen, ein Bild zu finden, bei dem sich das
Objekt vor einem moglichst einfarbigen Hintergrund befindet, und es eine gut sichtbare Kante
("Kontur") gibt. Wie wére es, wenn hinter unserem Boot ein Delfin springen wirde?

Wir suchen ein geeignetes Bild ...

Das Bild aus dem Internet ist super gut geeignet . Die beiden Delfine sind perfekt scharf vor dem
blauen Himmel abgebildet. Bis auf ein paar Wassertropfen um Bauch und Schwanz herum ist die
Kontur perfekt. Auch die BildgroRe ist in etwa passend. Erst einmal schneide ich mir den rechten
Delfin heraus, den linken brauche ich nicht.

Auswahlviereck um den Delfin herum, Bearbeiten — Bild zuschneiden. Das kennen wir schon vom
Bootsbild her.
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rlE *Delfine.png - paint.net 4.3.12 = [m] X
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Dann nehme ich den Zauberstab, klicke irgendwo in den blauen Himmel, und stelle die Toleranz auf

etwa 33%, dann wird genau die Kontur markiert.

HE *Delfine.png - paint.net 4.3.12
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Jetzt wahle ich Bearbeiten — Auswahl |6schen, und bin schon so gut wie fertig. Na gut, da ist noch
eine "Delle" im Kopf, aber die kann ich einfach wegbekommen, ich habe den Stempe verwendet und

ein paar Teile "Delfin" von seinem Riicken da hin verpflanzt.
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Der freigestellte und ausgebeulte Delfin Iasst sich nun in das Bild vom Boot einfligen. Am besten mit
"Bearbeiten — Alles auswahlen" - "Bearbeiten — Kopieren" und dann im Bild mit dem Boot
"Bearbeiten — In neue Ebene einfligen". Nicht einfach nur ,Einfliigen”. ,In neue Ebene einfligen". Im
nachsten Kapitel, wo es dann um Ebenen geht, erklare ich dir auch ganz genau, wieso das so ist.

[ “Motorboot 3png - paintnet 431 = 1
Datei Bearbeiten Ansicht Bild Ebenen Korrekturen Effekte P - . o~ .. i O EI fo 7}
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Er erscheint erst einmal links oben in der Ecke, weil Paint.net noch nicht weil$, wo genau du ihn
haben willst. Von da kannst du ihn mit der Maus an die richtige Stelle ziehen, und gleichzeitig noch
ein wenig vergroflern.
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Datei Bearbeiten Ansicht Bild Ebenen Korrekturen Effekte % g : o
~ - —— o
MY T =

Werkzeug: € ~ | Pinselstarke: & |13 \/‘ Harte: & -8B~

Ko[®e] x o

Primarfarbe » Mehr >>

%/\

LR

o] Ebene 3 O
[=.=.2] Ebene 2
Ebene 1

FREERRE/F

OWerkzeug zum gezielten Léschen von Bildbereichen ;5‘2174 x 1031 192144, 680 px ~ 89% [Zl Q —— Q

Nicht ibel, oder? Na gut, man kdnnte noch etwas perfekter arbeiten. Was am meisten stort, sind die
hellen Rander um den Schwanz herum, und die hellen einzelnen Punkte ("Blitzer"). Beides lasst sich
aber mit wenig Aufwand wegradieren.

’§ Motorboot_3.png - paint.net 4.3.12 |

Datei Bearbeiten Ansicht Bild Ebenen Korrekturen Effekte P = A an o . v O @ &0
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Werkzeug:; ~ | Pinselstarke: & ls V‘ Harte: & ® 407 - ANormaI - ‘»" -

3

Primarfarbe » Mehr >>

Ebene 1

FEREZSOR F

ey

132174 x 1031

Klicken Sie mit gedriickter Strg-Taste, um den Ankerpunkt festzulegen. Klicken und ziehen Sie mit der linken Maustaste, um den Inhalt zu klonen. +[_’]2197, -185

posoan @ Q —U—— Q.

Fertig!

Das Arbeiten mit Ebenen
Das ist jetzt das letzte Kapitel, und gleichzeitig eins der ganz Wichtigen.
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Wenn du Bilder aus mehreren Bildern zusammenbaust, muss man fast immer nachtraglich noch ein
paar Kleinigkeiten dndern, also z.B. ein Bild kleiner oder gréBer machen, einen stérenden Rand
wegradieren, das Bild drehen, irgendwas ist doch immer noch nicht richtig schon.

Deswegen sollst du jedes einzelne Objekt in einer eigenen Ebene haben, nur dann kannst du es
spater wieder auswahlen und daran weiterarbeiten.

Hier ein Beispiel, was passiert, wenn man das mit den Ebenen vergisst: ich habe den Rettungsring
nachtraglich ins Bild eingefligt, dabei aber keine Ebene gemacht, und nun muss ich ihn noch ein
wenig verkleinern und an die richtige Stelle riicken.

@ | B Rettungsring Stock-Fotos, lizen X | + v —

VL Fa B2 e = 2z < PRSOR VE SO VL e ouflar coor ol ® é} =
[B+ *Motorboot_3.png - paintnet 43.12 O .
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8
r @
“ 0
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T 12
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Bel Hintergrund
5 S : 2 L y
“Klicken Sie, um einen Bereich mit einer shnlichen Farbe zu markieren. WR2174% 1031 46, 422 p-52% W Q —U— @
——

TwrETYTESORE ——wBETY
4M6xM%pc  PEG  Stondurloub  Stondord oder Erweitert

Autsch. Beim Einfligen ist das Bild vom Rettungsring in das Bild vom Boot eingefiigt worden. Wenn
ich es jetzt verandern mochte, verandere ich auch das Bild vom Motorboot.

Wenn ich das Bild aber richtig einflige, also mit ,,Bearbeiten” —,In neue Ebene einfligen”, dann
bliebt der Ring ein eigenes Bild, und ich kann es bearbeiten, ohne das Boot im Hintergrund zu
zerstoren.
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Achte genau darauf, in welcher Ebene du gerade arbeitest. In der Liste mit den Ebenen ist diese

Ebene blau markiert.

Wenn mehrere Objekte Gbereinanderliegen, werden die Objekte in den Ebenen, die weiter oben in
der Ebenenliste sind, weiter vorne gezeichnet, sie verdecken also die Objekte, die in den Ebenen
weiter unten liegen. Deswegen liegt ein Hintergrundbild, das ja von allen Objekten verdeckt wird,

immer ganz unten in der

Ebenenliste.

Ebenen verwaltet man mit der Ebenen-Liste.

AY LY
- |

}o

Die blau hinterlegte Ebene (hier: ,Ebene 5“) ist die ausgewahlte

Ebenen
: Ebene. Alles was ich mit einem Werkzeug mache (Radieren,
. Zeichnen, Freistellen, ...) findet in dieser Ebene statt.
wm | Ebene 5 M
Mit dem Kastchen auf der rechten Seite kann man eine Ebene
e ein- und ausschalten.
3y | Ebene 4
= = Flgt eine neue Ebene hinzu
fbertéiﬁ 33 B Entfernt eine Ebene
PR v-‘_) = Verdoppelt (kopiert, dupliziert) eine Ebene

i Kopiert eine Ebene mit der darunter zusammen
l—_1|‘Schiebt eine Ebene eins nach oben/vorne
l—_iSchiebt eine Ebene eins nach unten/hinten

> Einstellungen, z.B. einer Ebene einen Namen geben
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Paint.net bezeichnet seine Ebenen einfach mit ,,Ebene 1“, ,Ebene 2“ und so weiter. Es ist eine gute
Idee, Ebenen richtige Namen zu geben.

"7 Fisch mit Brille

%y | Fisch mit Splash

Motorboot

ERESER F
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